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UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO 

FACULTAD DE INGENIERIA 

ESCUELA PROFESIONAL DE ING. DE COMPUTACION Y SISTEMAS 

SILABO 
 
1. DATOS GENERALES 
 

1.1. Nombre de la asignatura : AUTÓMATAS Y COMPILADORES 
1.2. Código   : ICSI-273 
1.3. Ciclo de estudios  : II 
1.4. Créditos   : 4 
1.5. Total de horas semestrales : 84 
1.6. N° de horas por semana : Teoría: 02 Practica: 04 Total: 06  
1.7. Fecha de Inicio  : 16 de agosto de 2010 
1.8. Fecha de Culminación : 11 de diciembre de 2010 
1.9. Duración   : 17 semanas 
1.10. Pre-requisitos  : ninguno 
1.11. Profesor   : Ing. Carlos Alberto Gaytán Toledo 

  cgaytant@upao.edu.pe 
  Ing. Carla Ysolina Yupanqui Rodríguez 
  cyupanquir@upao.edu.pe 

 
2. FUNDAMENTACION 
 

2.1. APORTE DE LA ASIGNATURA AL PERFIL PROFESIONAL  
La asignatura de Autómatas y Compiladores forma parte del soporte adecuado en 
Ciencias de la Computación que el ingeniero de Computación y Sistemas necesita 
para dominar las teorías, metodologías y técnicas de las disciplinas de Sistemas de 
Información, y así, proponer soluciones tecnológicas a las necesidades de 
información de las organizaciones, habilitándolas para que logren sus objetivos de 
una forma efectiva y eficiente. 
 
2.2. SUMILLA 
La asignatura de Autómatas y Compiladores es de naturaleza teórico-practica y 
comprende el estudio de los fundamentos de la teoría de autómatas y lenguajes 
formales y su aplicación en el diseño de compiladores para lenguajes de 
programación.  
 
Esta asignatura esta dividida en 3 unidades didácticas: Teoría de Autómatas y 
Lenguajes Formales, Análisis Léxico y Análisis Sintáctico,  y Análisis Semántico. 

 
3. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

Al finalizar el curso el estudiante será capaz de:  
 
1) Diseñar expresiones regulares, autómatas finitos, y gramáticas para 

representar lenguajes formales.  
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